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TESEKKUR
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otiirii Seda ERMIS, Murat PEKEL ve Zafer KIBAR’a sonsuz tesekkiirlerimizi sunariz.
Ayrica bu calismamiz bizleri bu giinlere getiren degerli annelerimize ithaf ediyoruz.
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1. GIRIS

Ik defa 1936 yilinda Avusturya’li mithendis Paul Eisler tarafindan kullanilmis olan
baski devre yontemi, ilk zamanlarda Amerika’da radyo ve benzeri basit devrelerin saglam bir
bicimde yapilmasi amactyla gelistirilmis olup, giiniimiizde bilgisayar ve mobil telefonlar gibi
kisith alanlarda ¢ok fazla elektronik elemanin kullanildig1 gelismis cihazlarda ¢ok katli baski

devre teknolojisine ulasilmistir.

Elektronik devre semalari, baski devre semalarina doniistiiriilecek bakir plakaya
aktarilir. Bu isleme baski devre ¢ikarma teknigi denir. Devrelerin boyutlarinin kiigiilmesini ve
montajinin kolaylagsmasini saglar, elemanlar sabit ve diizgiin yerlestirildiginden dolay1 kayiplar
azalmakta ve devre daha kararli ¢alismaktadir, ayrica baski devre yonteminin kullanilmasi hem

devrede yiiksek frekanslarda ¢alismay1 hem de diisiik gii¢ tiikketimi saglar.
Sik kullanilan 3 ¢esit baski devre ¢ikarma ¢ikartma teknigi vardir.

1.) Bask1 devre kalemiyle ¢izim teknigi
2.) Pozitif 20 teknigi
3.) Ipek baski teknigi

BASKI DEVRE KALEMIYLE CizZiM TEKNIiGi

Baski devre kalemi ile baski devre yapilacagi zaman agagidaki malzemeler kullanilir.
1.) Bakir plaket

2.) Baski devre kalemi

3.) Perhidrol

4.) Tuz ruhu

5.) Testere

6.) Yiiksel devirli kii¢iik matkap

7.) Temizlik malzemesi



1.1 PROJENIN AMACI

Kiiciik isletmelerde ve kisisel ¢alismalarda baski devre yapmak icin prototip baski
devre iiretim sistemlerine ihtiya¢ duyulmaktadir. Ozellikle kisisel kullammlar igin bdyle bir
cihaz bulunmamaktadir. Ayrica piyasada baski devrenin elde edilmesi asamasit zahmetli ve
masrafli olmaktadir. Bu amagla genis bir kullanici kitlesine hitap edebilecek pratik, taginabilir,
seri ve ekonomik bir bicimde bilgisayar kontrollii baski devre ¢izimi yapabilen bir ¢izici

tasarland.

Bu calismada baski devre seklinin bilgisayar ortaminda ¢izilip dogrudan plakete

aktarilmasini miimkiin kilacak bir sistem gelistirilmistir.

2. KULLANILAN ELEMANLAR

Genel amagcl, projeye 6zel bilgi icermediginden ¢ikarilmistir.



3. MiniCiR

Fotograf - 1 - Sistemin Goriintiisii

3.1 MiniCiR CALISMA PRENSIPLERI

Sistem i¢in gereken tiim beslemeler; PIC i¢in DC 3-5 volt, transistor i¢in DC 6 volt ve
ULN2003 i¢in DC 12 volt uygulandiktan sonra yeterli biiyiikliikteki bir adet bakir levhanin

makineye yerlestirilmesi gerekmektedir.

Elde etmek istedigimiz baski devrenin seklini makine i¢in 6zel tasarlanmis olan
programda ¢izip programdaki ¢iz butonuna bastiktan sonra bilgisayar, 1 tanesi Y-motorunu
(ileri-geri) 1 tanesi X-motorunu (sag-sol) siirmek icin kullanilan iki adet ULN2003 entegresini

kontrol amaciyla PIC’e veri gondermektedir.
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Sekil -17- Sistemin Haberlesme Semasi

PIC’in bilgisayardan aldig1 veriye gore step motorlardan biri, 6rnegin Y-motorunu
calistirdiginda ileri veya geri, X-motorunu ¢alistirdiginda saga veya sola gitmesini
saglamaktadir. Duruma gore PIC ayni anda her iki motoru da calistirabilmektedir bu da sisteme
hem diiz (X veya Y yoniinde) hem de capraz ( X ve Y yoOniinde) hareket kabiliyeti

saglamaktadir.

Ayrica paralel porttan gelen diger bir pin direk olarak bir adet transistor ve bir adet
role ile siiriilen, kalemimizi(asagi-yukar1) hareket icin kullanilan DC motoru
tetiklemektedir[sekil-18]. Ilaveten biri toprak ve biri de PIC’in bilgisayarla haberlesmesini
saglayan bit olmak iizere bilgisayar ve PIC arasinda toprak hari¢ dordii giris bir ¢ikis olmak

lizere toplam bes tane pin kullanilmaktadir[sekil-17].

Tabi PIC bilgisayardan aldig1 veriyi direk gondermemekte veriyi kendi programi(PIC

programi kisminda genis olarak anlatilacak) sayesinde gerekli islemleri yaptiktan sonra dorder



bitlik verileri ULN2003 entegrelerine; hangi motora, hangi yone ve ne kadar siire gidecegi

bilgisini gbndermektedir.

Eger cizim yapilacaksa, bilgisayar direk olarak paralel porttan DC motora (kalemi
kontrol eden motor) agag1 inmesi gerektigi verisini tek bit ile gondermekte ve bu veri bir adet
BC237(NPN) transistor sayesinde 5 volta yikseltilip bir adet roleyi(5-volt, 8-bacak)
tetiklemekte, DC motor ¢alismakta ve kalem asag1 inmektedir[sekil-18].

|
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Sekil - 18 - DC Motorun Calisma ve Baglanti Semasi

Cizim yapilmadig1 esnada ise bilgisayar kalemi hareket icin kullanilan transistore
gonderdigi bilgiyi kesmekte ve kalem, onu geri ¢eken bir yay yardimiyla hemen yukari

kalkmakta ve ¢izim iglemi kesilmektedir.

PIC ile bilgisayarin es zamanli olarak calismasi i¢in bir adet ready-busy bacagi
eklenmistir. Bilindigi gibi bilgisayar PIC’ten daha hizli oldugundan dolay1 PIC bilgisayar hizina
yetisememekte ve bazen veri kacirabilmektedir, fakat bu bit sayesinde bilgisayar PIC’in igini
bitirmesini beklemekte, yani motorlar1 her ¢alistirip durdurduktan sonra bilgisayara yeni bilgi
icin hazir oldugunu bildirmektedir, boylelikle veri kayiplar1 yasanmamakta ve sistem daha

kararli ¢aligmaktadir.

ULN2003 entegreleri ise PIC’ten gelen siiriis bilgisini, yani bit kaydirmasimi 12 DC
volta ylikselterek step motorlarina vermektedir. Eger ULN2003 kullanilmaz ise PIC’ten gelen

3-5 DC voltluk gerilim ve diisiik akim step motorlar1 siiremeyecektir, siirse bile sistem icin



gereken torku saglayamayacaktir. Bu sebeple ULN2003 entegre devresi kullanma ihtiyaci
dogmaktadir. ULN2003 entegre beslemesi bir diyot(1N4001) ile verilmektedir ¢iinkii
entegrenin yapisi geregi diyot kullanilmadiginda motorlarin girigleri toprak olmakta ve motor

calismamaktadir.

ULN2003’le ayni isi yapabilecek ayri ayri beslenmis transistor gruplart da
kullanilabilirdi fakat entegre devre hem daha az kaynak gerektirecek hem de senkronize

caligacaktir. Bu sebeple bu entegre devre daha uygun olmaktadir.

Kullanilan step motorlar 7.5° adim boyundadirlar bu da bir tam doniis i¢in 48 adim
hassasiyeti vermektedir, bunun yaninda disli sistemlerinden Y-motoruna bagh dislilerden 1/12,
X-motoruna bagl dislilerden 1/10 kat donme kazanci saglamaktadir. Bu da her bir motorda
yaklagik olarak 1-2 mm c¢izim hassasiyeti saglamaktadir. Bu deger her ne kadar kiigiik
boyutlardaki; 6rnegin mobil telefonlar i¢in yeterli bir hassasiyet olmasa da kafi sayilabilecek bir

miktardadir.

Basit bir robot devresi i¢in hazirlanip MiniCiR programinda ¢izilmis olan bir devre

asagida gortilmektedir

Sekil - 19 - MiniCiR’de Cizilmis Baski Devre Ornegi

Cizim hassasiyeti kalem inceligine de baghdir. Ince kalem igin daha hassas, biraz daha
kalin kalem i¢in daha az hassas olmaktadir. Eger istedigimiz devre ¢ok ince yollara ihtiyag
duymuyorsa, baglant1 yollarimiz1 kalin ¢izmekte fayda vardir ¢linkii bilindigi gibi iletkenlerde
direng, kalinlik artik¢a diismekte, boylelikle gii¢c kaybi1 ve beraberinde devrede 1sinma problemi

de azalmaktadir.



Istedigimiz baski devre bakir levhaya cizildikten sonra kalemimiz harekete basladig
noktaya en kisa yoldan geri donmektedir. Bu da sistemin anlik dahi olsa veri kayb1 yapmadigi

yani gectigi noktalari belleginde tuttugunu gostermektedir.

Makinenin, sesle calisan kiigiik bir robot i¢in hazirlanmis olan baski devresini, bakir

levhaya aktardig1 basit bir 6rnegi gosterilmektedir.

9

Sekil - 20 — MiniCiR’in Bakir Plakete Cizdigi Baski Devre Ornegi

Sekilde goriildiigii gibi makine, elemanlarin yerlestirilecegi baglant1 uglarina kiiglik
halkalar koymaktadir. Bu halkalar lehim islemleri esnasinda lehimin baglanti noktalarina

tutunmasini kolaylastirmakta ve ayrica lehimin disar1 tasmasini da engellemektedir.




Fotograf - 2 - Plakete Cizilmis Devre f)rnegi

Plakete aktarilan sekil, gerekli kimyasal islemlerden sonra kullanima hazir hale

gelecektir.

Elektronik elemanlarimiz lehimlendikten sonra devremiz, test ve kullanim igin hazir

olmus olacaktir.



3.2. MiniCiR PIC Programi

; tanimlamalar

status EQU
porta EQU
portb EQU
trisa EQU
trisb EQU
sycl equ
syc?2 equ

h'03'
H'05'
H'06'
H'85'
H'86"'
h'20"
h'21"

; portlarin giris ¢ikis ayarlari
; porta giris , portb ¢ikis yapiliyor

BSF
movlw
movwf
CLRF
BCF

status, 5
b'00001111"
trisa
trisb
status, 5

; analog karsilastirma 6zelligi

; devre disi birakiliyor

movlw
movwif

h'7'!
h'lf'

; portlar ileri kullanim i¢in temizleniyor

CLRF
CLRF
basla

portb
porta

; Bilgisayardan gelen veri kontol ediliyor

; 1. adim , porta pin
; 1 ise sol prosediiri

movlw
subwf
btfsc
call

; 2. adim , porta pin
; 1 ise sag§ prosediirii

movlw
subwf
btfsc
call

; 3. adim , porta pin

0

kontrol ediliyor

cagriliyor

I

b'00000001"
porta, 0
status, 2
sol

kontrol ediliyor

cagriliyor

b'00000010"
porta, 0
status, 2
sag

kontrol ediliyor



; 1 ise yukari prosediirii ¢agriliyor

movlw b'00000100"
subwf porta, 0
btfsc status, 2
call yukari

; 4. adim , porta pin 3 kontrol ediliyor
; 1 ise asagi prosediiri cadgriliyor

movlw b'00001000"
subwf porta, 0
btfsc status, 2
call asagi

; 5. adim , porta pin 0 ve 2 kontrol ediliyor
; her ikisi 1 ise solyukari prosediirii cagriliyor

movlw b'00000101"
subwf porta, 0
btfsc status, 2
call solyukari

; 6. adim , porta pin 0 ve 3 kontrol ediliyor
; her ikisi 1 ise solasagi prosediiri c¢cagriliyor

movlw b'00001001"
subwf porta, 0
btfsc status, 2
call solasagi

; 7. adim , porta pin 1 ve 2 kontrol ediliyor
; her ikisi 1 ise sagyukari prosediirii cagriliyor

movlw b'00000110"
subwf porta, 0
btfsc status, 2
call sagyukari

; 8. adim , porta pin 1 ve 3 kontrol ediliyor
; her ikisi 1 ise sagasagili prosediiri cadriliyor

movlw p'00001010"
subwf porta, 0
btfsc status, 2
call sagasagi
goto basla

; prosediir sol : X motoru ile kalemi sola kaydirir



sol

; bilgisayara mesgul oldudunu bildir

bsf
movlw
MOVWF
call
movlw
MOVWF
call
movlw
MOVWF
call
movlw
MOVWF
call
movlw
MOVWF
call
movlw
MOVWF
call
movlw
MOVWF
call
movlw
MOVWF
call

porta, 4
b'00010000"
portb

dur
b'00110000"
portb

dur
b'00100000"
portb

dur
b'01100000"
portb

dur
b'01000000"
portb

dur
b'11000000"
portb

dur
b'10000000"
portb

dur
b'10010000"
portb

dur

; bilgisayara hazir oldugunu bildir

bcf

return

porta, 4

; prosediir sag : X motoru ile kalemi

sag

; bilgisayara mesgul oldudunu bildir

bsf
movlw
MOVWF
call
movlw
MOVWF
call
movlw
MOVWF
call
movlw
MOVWF
call
movlw
MOVWF
call

porta, 4
b'10010000"
portb

dur
b'10000000"
portb

dur
b'11000000"
portb

dur
b'01000000"
portb

dur
b'01100000"
portb

dur

sada kaydirir



movlw
MOVWEF
call
movlw
MOVWEF
call
movlw
MOVWEF
call

b'00100000"
portb

dur
b'00110000"
portb

dur
b'00010000"
portb

dur

; bilgisayara hazir oldugunu bildir

bcf

return

; prosediir yukari

yukari

porta, 4

Y motoru ile plakayi ileri

; bilgisayara mesgul oldudunu bildir

bsf
movlw
MOVWF
call
movlw
MOVWF
call
movlw
MOVWF
call
movlw
MOVWF
call
movlw
MOVWF
call
movlw
MOVWF
call
movlw
MOVWF
call
movlw
MOVWF
call

porta, 4
b'00001001"
portb

dur
b'00001000"
portb

dur
b'00001100"
portb

dur
b'00000100"
portb

dur
b'00000110"
portb

dur
b'00000010"
portb

dur
b'00000011"
portb

dur
b'00000001"
portb

dur

; bilgisayara hazir oldugunu bildir

bcf

return

; prosediir asagi

asagi

porta, 4

; bilgisayara mesgul oldudunu bildir

bsft

porta, 4

kaydirir

Y motoru ile plakayi geri kaydirir



movlw
MOVWEF
call
movlw
MOVWEF
call
movlw
MOVWEF
call
movlw
MOVWEF
call
movlw
MOVWEF
call
movlw
MOVWEF
call
movlw
MOVWEF
call
movlw
MOVWEF
call

b'00000001"
portb

dur
b'00000011"
portb

dur
b'00000010"
portb

dur
b'00000110"
portb

dur
b'00000100"
portb

dur
b'00001100"
portb

dur
b'00001000"
portb

dur
b'00001001"
portb

dur

; bilgisayara hazir oldugunu bildir

bcf

return

; prosediir sagyukari

sagyukari

; bilgisayara mesgul oldugunu bildir

bsf
movlw
MOVWE
call
movlw
MOVWE
call
movlw
MOVWE
call
movlw
MOVWE
call
movlw
MOVWE
call
movlw
MOVWE

porta, 4

Y motoru ile plakayi
; kaydirir ayni zamanda X motoru ile kalemi

porta, 4
b'10011001"
portb

dur
b'10001000"
portb

dur
b'11001100"
portb

dur
b'01000100"
portb

dur
b'01100110"
portb

dur
b'00100010"
portb

ileri
sada kaydirir



call
movlw
MOVWE
call
movlw
MOVWE
call

dur
b'00110011"
portb

dur
b'00010001"
portb

dur

; bilgisayara hazir oldudunu bildir

bct

return

; prosediir solasagi

solasagi

porta, 4

Y motoru ile plakayi geri kaydirir
; ayni zamanda X motoru ile kalemi sola kaydirir

; bilgisayara mesgul oldugunu bildir

bsf
movliw
MOVWF
call
movliw
MOVWF
call
movliw
MOVWF
call
movliw
MOVWF
call
movliw
MOVWF
call
movliw
MOVWF
call
movliw
MOVWF
call
movliw
MOVWF
call

porta, 4
b'00010001"
portb

dur
b'00110011"
portb

dur
b'00100010"
portb

dur
b'01100110"
portb

dur
b'01000100"
portb

dur
b'11001100"
portb

dur
b'10001000"
portb

dur
b'10011001"
portb

dur

; bilgisayara hazir oldudunu bildir

bcf

return

; prosediir sagasagi

sagasagi

porta, 4

Y motoru ile plakayi geri kaydirir
; ayni zamanda X motoru ile kalemi sada kaydirir

; bilgisayara mesgul oldudunu bildir

bsft

porta, 4



movlw
MOVWEF
call
movlw
MOVWEF
call
movlw
MOVWEF
call
movlw
MOVWEF
call
movlw
MOVWEF
call
movlw
MOVWEF
call
movlw
MOVWEF
call
movlw
MOVWEF
call

b'10010001"
portb

dur
b'10000011"
portb

dur
b'11000010"
portb

dur
b'01000110"
portb

dur
b'01100100"
portb

dur
b'00101100"
portb

dur
b'00111000"
portb

dur
b'00011001"
portb

dur

; bilgisayara hazir oldugunu bildir

bcf

return

; prosediir solyukari

solyukari

; bilgisayara mesgul oldugunu bildir

bsf
movlw
MOVWE
call
movlw
MOVWE
call
movlw
MOVWE
call
movlw
MOVWE
call
movlw
MOVWE
call
movlw
MOVWE

porta, 4

Y motoru ile plakayi
; kaydirir ayni zamanda X motoru ile kalemi

porta, 4
b'00011001"
portb

dur
b'00111000"
portb

dur
b'00101100"
portb

dur
b'01100100"
portb

dur
b'01000110"
portb

dur
b'11000010"
portb

ileri
sola kaydirir



call dur

movlw b'10000011"
MOVWEF portb
call dur
movlw b'10010001"
MOVWEF portb
call dur

; bilgisayara hazir oldudunu bildir
bcf porta, 4
return

; PIC’i bir siireligine durdurur

dur
movlw h'8'
movwit sycl
tekrarl
movliw h'ff'
movwit syc2
tekrar?
decfsz syc2,1
goto tekrar?
decfsz sycl,1
goto tekrarl
return

END



3.3 MiniCiR Bilgisayar Programi

{kullanilacak kutuphaneler}

uses graph,crt,dos;

{kendi ozel tiplerimizi tanimliyoruz}
type
{mouse cursor sekli ve orijini}

mshape=array [1..9,1..9] of byte;

{alan sinirlari icin area tipi tanimliyoruz}
area=record

{baslangic [x1,yl] bitis [x2,y2] }
x1,yl,x2,y2:integer;

end;

{fare ile tiklanacak buttonlar icin tip}
button = record
{durumu , yeniden cizilmesi gerekliligi}
state,draw:boolean;
{sinirlari}
x1l,vl,x2,y2:integer;

end;

{dosya icin tip tanimi}
{cizgiler icin }
landc=record
lines:array[1..1000] of record
act:boolean;
XsS,ys,xXe,ye:integer;

end;



{daireler icin }

circs:array[1l..1000]

act:boolean;

X,y:integer;

end;

end;

{sabitler}

const

{mouse imlecinin seklini belirtiyoruz circle}

mcirc:mshape

(

(0 ,0 ,0
(0 ,15,0
(0 ,0 ,0
(15,0 ,0
(15,15,0
(15,0 ,0
(0 ,0 ,0
(0 ,15,0

(0 ,0 ,0

{mouse imlecinin seklini belirtiyoruz Cross}

mcross:mshape

(

(0,0,

0
0
0
0
(15,15,15,0
0
0
0
0

,15,15,15,0
;15,0 ,
0,0,
' 0y
' 0y
' 0y
0,0,
;15,0 ,

5,15,15,

14
14
14 14
14
14 14

14

14

0 0
0 0
0 0
, 0 0
0 0
0 0
0 0
1 0

14

,15,15,15,0
;0 ,15,0 ,0
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{mouse imlecinin seklini belirtiyoruz arrow}
marrow:mshape =

(

(15,15,15,15,15,15,15,0 ,
(15,15,15,15,15,0 ,0 ,0 ,
(15,15,15,15,15,0 ,0 ,0 ,
(15,15,15,15,15,15,0 ,0 ,
(15,15,15,15,15,15,15,0 ,0 ),
(15,0 ,0 ,15,15,15,15,15,0 ),
(15,0 ,0 ,0 ,15,15,15,15,15),
(0 ,0,0,0,0 ,15,15,15,0 ),
(0 ,0,0,0,0,0,15,0 ,0 ));

o O O O

{tam ekran sinirlari}

ml fullscreen:area=(x1:0;y1:0;,x2:639;y2:479);
{cizim alani sinirlari}

ml drawscreen:area=(x1:0;y1:0;,x2:639;y2:409);
{menu alani sinirlari}

ml menuscreen:area=(x1:0;y1:420;x2:639;y2:479);
linemode=1;

circmode=2;

lineeditmode=3;

circeditmode=4;

sns=5;

{degiskenleri tanimliyoruz}
var
{grafik modu degiskenleri}
grDriver: Integer;

grMode: Integer;

{genel sayac degiskenleri}

i,J: Integer;



{genel konum degiskenleri}
x1,x2,yl,y2:integer;
mouseback:array [1..9,1..9] of byte;

mouseshape:mshape;

{mouse konum degiskenleri x y xeski yeski}

mousex,mousey,mousexold,mouseyold:integer;

{mouse hareket alani 1limit degiskeni }

mouselimits:area;

{buttonlar}
lineb:button;

{mouse kullanimi icin register tipi degisken}

r: registers;

{cizgi modu degiskenleri}

pPxs,pxe:integer;

{cizim modu degiskenleri}
pencolor:byte;
portval:byte;

act x,act y:integer;

{global degiskenler}
activemode:integer;
actx,acty:integer;
circsize:integer;
cx,cy:integer;

ch:char;



{dosya degiskenleri}
lac:file of landc;
landcs:landc;

fn:string;

{modeshow procedure ileride tanimlanacak}

{daha oncesinde kullanabilmek icin burada belirtiyoruz}

procedure modeshow; forward;

{koordinat gosterme alanini hazirliyoruz}
procedure showcoordinate (x,vy,bg, fg:word) ;
var
mx,my:string;

begin

{dolgu stili belirliyoruz : 1(tamdolu) renk: bg }

SetFillStyle(1l, bg); { New style }

{cerceve ciziyoruz}

rectangle (x,y,x+83,y+10);

{cerceve icini dolduruyoruz}

bar (x+1,y+1,x+82,y+9);

{renk belirleniyor}

setcolor (£qg) ;

{X: yaziliyor}

outtextxy (x+3,y+2, 'X:");

{Y: yaziliyor}

outtextxy (x+46,y+2,'Y:");

end;



{koordinatin devamli gosterimi icin prosedur}
procedure reshowcoordinate (x,vy,bg, fg:integer);
{konum icin string tipi degiskenler
outtext komutu string gerektirmektedir.}
var
mx,my:string;
begin
{dolgu stili belirliyoruz : 1(tamdolu) renk: bg }
SetFillStyle (1, bg);
{eski koordinatlari siliyoruz}
bar (x+17,y+2,x+45,y+8) ;
bar (x+60,y+2,x+82,y+8) ;
{renk belirleniyor}
setcolor (fqg) ;
{yeni koordinatlari string tipine ceviriyoruz}
str (mousex,mx) ;
str (mousey,my) ;
{yeni koordinatlar yaziliyor}
outtextxy (x+17,y+2,mx) ;
outtextxy (x+60, y+2,my) ;

end;

{cizim alani noktalari cizme proseduru}
procedure drawgrids;
begin

{ekran 10 ar pixel uzaklikta

x ekseninde 63 y ekseninde 40 noktaya bolunuyor}

for 1:=0 to 410 div sns-2 do

for j:=0 to 640 div sns-2 do putpixel (5+j*sns,5+i*sns,8);

end;



{ekran taslagi cizim proseduru}
procedure drawtemplate;
begin
setcolor (15);
{cizim alani belirleniyor}
rectangle(0,0,639,410);
{menu alani belirleniyor}
rectangle (0,420,639,479);
{koordinat gosterme alani hazirlaniyor}
showcoordinate (550,425,1,15);
{cizim alani noktalari ciziliyor}

drawgrids;

{Dugme yazilari}
setcolor (9) ;
SetTextStyle(0,1,0);
outtextxy (215,430, 'yeni');
outtextxy (265,430, 'degis');
outtextxy (315,430, 'dosya') ;
SetTextStyle(0,0,0);
outtextxy (327,458, "kaydet') ;
outtextxy (340,433, 'ac"');
outtextxy (400,433, 'yeni');
outtextxy (400,458, 'ciz");
outtextxy (590,456, 'cik");

{dugme kutucuklari}

setcolor (8);

rectangle (580,450,630,470); {quit}
rectangle (220,427,240,447); {line}
rectangle (220,452,240,472); {circ}
rectangle (270,427,290,447); {lineedit}
rectangle (270,452,290,472); {circedit}
rectangle (320,427,380,447); {openfile}



rectangle (320,452,380,472); {savefile}
rectangle (385,427,445,447); {newfile}
rectangle (385,452,445,472); {drawall}

{dugme ic sekilleri}
setcolor (1) ;
circle(230,462,2);
line (225,437,235,437);
setcolor (4) ;
circle(280,462,2);
line (275,437,285,437);

setcolor (15);

{Tanitim yazisi of MiniCiR}
SetTextStyle(5,0,4);

outtextxy (50,415, '"MiniCiR") ;
SetTextStyle(2,0,4);

outtextxy (25,460, 'By Muhammed Cevher Ramazan');
SetTextStyle(0,0,1);

end;

{ekran tazeleme fonksiyonu}
procedure restore;
var i:integer;
begin
setfillstyle (0,0);
bar(0,0,639,479);
drawtemplate;
setcolor (15);
for i:=1 to 1000 do
begin
if landcs.circs[i].act then
circle(landcs.circs[i].x,landcs.circs[i].y,circsize);

end;



setcolor (15);
for i:=1 to 1000 do
begin
if landcs.lines[i].act then
line (landcs.lines[i] .xs,landcs.lines[i].ys,landcs.lines[1i]
.xe,landcs.lines[i].ye);
end;

end;

{cizgl ve daireleri temizleme}
procedure freelandcs;
var i:integer;
begin
for i:=1 to 1000 do
begin
landcs.circs[i] .act:=false;
landcs.circs[i] .x:=0;
landcs.circs[i] .y:=0;
landcs.lines[i] .act:=false;
landcs.lines[i] .xs:=0;
landcs.lines[i] .ys:=0;
landcs.lines[i] .xe:=0;
landcs.lines[i] .ye:=0;
end;

end;

{dosya kaydetme}
procedure savefile (fnn:string);
begin

if fnn<>'' then begin

assign(lac, fnn+'.mcr');

{Hata yakalama bolgesi , istenilen dosya

bulunamazsa hatayi bulup programi kesmeyi



engeller.}
{SI-}
rewrite (lac);
{ST+}
if IOResult = 0 then
begin
write(lac, landcs) ;
close(lac);
end else

begin

end;
end;

end;

{dosya cagirma}
procedure loadfile(fnn:string);
begin
if fnn<>'' then begin
assign(lac, fnn+'.mcr');
{Hata yakalama bolgesi , istenilen dosya
bulunamazsa hatayi bulup programi kesmeyi
engeller.}
{SI-}
reset (lac);
{ST+}
if IOResult = 0 then
begin
read (lac, landcs) ;
close(lac);
restore;
modeshow;

end;



end;

end;

{mouse cizim oncesi arkaplani okuyoruz}

procedure getmouseback;

{yerel sayac degiskenleri}
var
i,Jj:integer;
begin
{ 9%x9 pixel arkaplani okuyoruz}
{ merkezi [mousex,mousey] }

for i:=1 to 9 do
for j:=1 to 9 do

mouseback[]j,1] :=getpixel (mousex-5+j,mousey-5+1i);
end;

{mouse eski arkaplani ciziyoruz}
procedure drawmouseback;
{yerel sayac degiskenleri}
var
i,Jj:integer;
begin
{9%x9 bellekteki arkaplani ciziyoruz}
{merkezi [mousex,mousey]}

for i:=1 to 9 do
for j:=1 to 9 do

putpixel (mousexold-5+7j,mouseyold-5+i, mouseback[],i]);
end;

{mouse cizim proseduru}

procedure paintmouse;



{yerel sayac degiskenleri}
var i,j:integer;
begin
{9%9 alana sekli ciziyoruz}
{merkez [mousex,mousey]}
for i:=1 to 9 do
for j:=1 to 9 do
if mouseshape[]j,1]1<>0 then putpixel (mousex-5+7j,mousey-
5+1i,mouseshape([j,11)

end;

{mouse kontrol ve gerektiginde cizim proseduru}
procedure drawmouse;
begin
{mouse konumu 33. kesmeden okunuyor}
r.ax:=03;
intr($33,r);
{mouse konumu mousex,mousey ye aktariliyor}
MOUSEX:=r.CX;
mousey:=r.dx;
{mouse limitler disinda ise limit icine aliniyor}
if mousex<mouselimits.xl then mousex:=mouselimits.xl;
if mousey<mouselimits.yl then mousey:=mouselimits.yl;
if mousex>mouselimits.x?2 then mousex:=mouselimits.x2;
if mousey>mouselimits.y?2 then mousey:=mouselimits.y2;
{mouse cizim alaninda ise noktalar (grid)
uzerine konumlandiriyoruz}
if mousey<410 then
begin
mousex:=mousex - mousex mod sns +5;
mousey:=mousey - mousey mod sns +5;
if activemode=linemode then mouseshape:=mcross;
if activemode=circmode then mouseshape:=mcirc;

if activemode=lineeditmode then mouseshape:=mcross;



if activemode=circeditmode then mouseshape:=mcirc;

end else mouseshape:=marrow;

{mouse konumunun degismesini kontrol ediyoruz
sadece yeri degismis ise yeniden ciziyoruz }
if (mousex<>mousexold) or (mousey<>mouseyold) then

begin
{eski mouse arkaplanini yerine ciziyoruz}
drawmouseback;
{cizim alaninda ise koordinati yazdiriyoruz}
if (mousex>0) and (mousex<620) and (mousey>0) and (mousey<410) then
reshowcoordinate (550,425,1,15);
{mouse arkaplanini aliyoruz}
getmouseback;
{mouse imlecini ciziyoruz, cool }
paintmouse;
{eski konum degiskenlerini yeniliyoruz}
mousexold:=mousex;
mouseyold:=mousey;

end;

end;

{en iyi konum karar mekanizmasi
yatay dikey 45° acili cizim isteklerimizi
otomatik olarak algilar}
procedure bestplace;
{yverel degiskenler
fx/fy x/y konumundaki yerdegistirme
fxs/fys x/y konumundaki degisimin isareti (sign)
fmin - x ve y yerdegistirmelerinden minimum olan icin.}
var
fx, fy, fmin, fxs, fys:integer;
begin

X2 :=x2-x2 mod sns;



y2:=y2-y2 mod sns;

{x koordinatindaki yerdegistirme miktari
mutlak deger olarak hesapliyoruz}
fx:=abs(x2-x1);

{y koordinatindaki yerdegistirme miktari
mutlak deger olarak hesapliyoruz}
fy:=abs(y2-yl);

{fx in isareti bulunuyor-fxs}

if £x<>0 then fxs:=(x2-x1) div fx;

{fy nin isareti bulunuyor-fys}

if fy<>0 then fys:=(y2-yl) div fy;

{fx ve fy den kucuk olan bulunuyor}

if fx<fy then fmin:=fx else fmin:=fy;

{x koordinatindaki degisim cok ise}
if (fx>fy) then
begin
{x degisimi ynin 2 katindan fazla ise}
if fx>fy*2 then
y2:=yl
else
{x degisimi ynin 2 katindan fazla degil ise}
x2:=x1+fxs*fmin;
end else
{y koordinatindaki degisim cok ise}
begin
{y degisimi xin 2 katindan fazla ise}
if fy>fx*2 then
x2:1=x1
else
{y degisimi xin 2 katindan fazla degil ise}
y2:=yl+fys*fmin;

end;



{noktalar (grid) uzerine konumlandir }

end;

{daha once kullanilmamis siradaki bos cizgiyi buluyoruz}
function freeline:integer;
var i:integer;
begin

for i:=1 to 100 do begin if not landcs.lines[i].act then
break; end;

freeline:=i;

end;

{fare belirtilen konum icinde mi?}

function ismouseover (xl,yl,x2,y2:integer) :boolean;

begin

if (mousex>x1) and (mousex<x2)and (mousey>yl)and (mousey<y2) then
ismouseover:=true else ismouseover:=false;

end;

{dosya acma buttonu}
procedure buttonopenfile;
begin
if ismouseover (320,427,380,447) then
begin
{Cikis buttonu}
drawmouseback;
setcolor (15);
rectangle (320,427,380,447) ;
getmouseback;
paintmouse;
repeat
drawmouse;

if r.bx=1 then



begin

rectangle (470,445,570, 465) ;
gotoxy (60,29);

readln (fn) ;

loadfile(fn);
setfillstyle(0,0);

bar (470,445,570,465) ;

end;

if r.bx=1 then
until not ismouseover (320,427,380,447);
drawmouseback;
setcolor(8);
rectangle (320,427,380,447) ;
setcolor (15);
getmouseback;
paintmouse;
end;

end;

{dosya kaydet buttonu}
procedure buttonsavefile;
begin
if ismouseover (320,452,380,472) then
begin
{Cikis buttonu}
drawmouseback;
setcolor (15);
rectangle (320,452,380,472) ;
getmouseback;
paintmouse;
repeat

drawmouse;



if r.bx=1 then
begin
rectangle (470,445,570, 465) ;
gotoxy (60,29);
readln (fn) ;
savefile (fn);
setfillstyle(0,0);
bar (470,445,570,465) ;
end;
until not ismouseover (320,452,380,472);
drawmouseback;
setcolor (8) ;
rectangle (320,452,380,472) ;
setcolor (15);
getmouseback;
paintmouse;
end;

end;

{cizdirme bolumu GO ve ek fonksiyonlar}

{kafa belirtilen konumda mi?}
function isonplace(cx,cy,dx,dy:integer) :boolean;
begin
if (cx=dx)and(cy=dy) then isonplace:=true
else isonplace:=false;

end;

{kafa x konumu belirtilen konumda mi?}
function isonx (cx,cy,dx,dy:integer) :integer;
begin

if cx=dx then isonx:=0;

if cx>dx then isonx:=-1;



1f cx<dx then isonx:=1;

end;

{kafa y konumu belirtilen konumda mi?}
function isony(cx,cy,dx,dy:integer) :integer;
begin

if cy=dy then isony:=0;

if cy>dy then isony:=-1;

if cy<dy then isony:=1;

end;

{bit islemleri icin fonksiyon}
function bit(n:byte) :byte;
var
i2,bitt:integer;
begin
bitt:=1;
for i2:=1 to n do bitt:=bitt*2;
bit:=bitt;

end;

{biti 1 yap}
function biton (n:byte) :byte;
begin
portval:=portval or bit(n);
port[$378] :=portval;

end;

{biti 0 yap}

function bitoff (n:byte) :byte;

begin

portval:=portval and (not bit(n));
port[$378] :=portval;



end;

{kafayi belirtilen noktaya konumlandir}

function go (dx,dy:integer) :boolean;

var

color,wait:byte;

begin

repeat
if isonx(cx,cy,dx,dy)=1 then biton(0);
if isonx(cx,cy,dx,dy)=-1 then biton(1l);
if isony(cx,cy,dx,dy)=1 then biton(3);
if isony(cx,cy,dx,dy)=-1 then biton(2);
cx:=cx+isonx(cx,cy,dx,dy);
cy:=cy+isony(cx,cy,dx,dy);
color:=getpixel (cx,cy) ;

putpixel (cx,cy,4);
delay (10);

bitoff(0); bitoff(l); bitoff(2); bitoff(3);
repeat
wait:=port[$379];
until wait>128;
putpixel (cx,cy,color);
if pencolor<>0 then putpixel (cx,cy,pencolor);
delay (100) ;

until isonplace (cx,cy,dx,dy);

end;

{kalemi kaldir}

procedure pen up;
begin
pencolor:=0;

bitoff (6);



end;

{kalemi indir}
procedure pen_ down;
begin
pencolor:=4;
biton (6);

end;

{ekrandaki herseyi cizmeye basla}
procedure draw all;
begin
pen_up;
for j:=1 to 1000 do if landcs.lines[j].act=true then
begin
go(landcs.lines[j] .xs,landcs.lines[]j].ys);
pen_down;
delay (30000) ;
go(landcs.lines[j] .xe,landcs.lines[]].ye);
pen _up;
delay (1000) ;
if keypressed then ch:=readkey;
if ch=#27 then break;
{ESC tusuna basarak cizimi kesme}

end;

for j:=1 to 1000 do if landcs.circs[j].act=true then
begin
go(landcs.circs[j] .x-2,landcs.circs[j].y)
pen_down;
delay (30000) ;
go(landcs.circs[j].x-1,landcs.circs[]j].y+1);
go(landcs.circs[j] .x,landcs.circs[]].y+2);

go(landcs.circs[j] .x+1,landcs.circs[]j].y+1);



go(landcs.circs[j] .x+2,landcs.circs[j].vy) s
go(landcs.circs[j] .x+1,landcs.circs[j].y-1);
go(landcs.circs[j] .x,landcs.circs[]].yv-2);
go(landcs.circs[j].x-1,landcs.circs[j].y-1);
go(landcs.circs[j] .x-2,landcs.circs[j].y)
pen_up;

delay (1000) ;

if keypressed then ch:=readkey;

if ch=#27 then break;

{ESC tusuna basarak cizimi kesme }

end;

go (0,0);
restore;
modeshow;

end;

{ciz buttonu}
procedure buttondraw;
begin
if ismouseover (385,452,445,472) then
begin
{Cikis buttonu}
drawmouseback;
setcolor (15);
rectangle (385,452,445,472) ;
getmouseback;
paintmouse;
repeat
drawmouse;
if r.bx=1 then
begin
draw all;

end;



until not ismouseover (385,452,445,472);
drawmouseback;
setcolor(8);
rectangle (385,452,445,472) ;
getmouseback;
paintmouse;

end; end;

{aktif ve deaktif modlari goster}

procedure modeshow;

begin
drawmouseback;

setcolor (14);

if activemode=circmode then rectangle(220,452,240,472);
if activemode=circeditmode then rectangle(270,452,290,472);
if activemode=linemode then rectangle(220,427,240,447);
if activemode=lineeditmode then rectangle(270,427,290,447);
setcolor(8);

if not (activemode=circmode) then

rectangle (220,452,240,472) ;

if not(activemode=circeditmode) then

rectangle (270,452,290,472) ;

if not (activemode=linemode) then

rectangle (220,427,240,447) ;

if not(activemode=lineeditmode) then

rectangle (270,427,290,447) ;
getmouseback;
paintmouse;

end;

{daire buttonu}

procedure buttoncirc;

begin

if ismouseover (220,452,240,472) then



begin
drawmouseback;
setcolor (15);
rectangle (220,452,240,472) ;
getmouseback;
paintmouse;
repeat
drawmouse;
if r.bx=1 then
begin
activemode:=circmode;
modeshow;
end;
until not ismouseover (220,452,240,472);
modeshow;
end;

end;

{daire duzelt buttonu}
procedure buttoncircedit;
begin
if ismouseover (270,452,290,472) then
begin
drawmouseback;
setcolor (15);
rectangle (270,452,290,472) ;
getmouseback;
paintmouse;
repeat
drawmouse;
if r.bx=1 then
begin

activemode:=circeditmode;



modeshow;

end;

until not ismouseover (270,452,290,472);
modeshow;

end;

end;

{cizgi buttonu}
procedure buttonline;

begin

if ismouseover (220,427,240,447) then
begin

drawmouseback;

setcolor (15);

rectangle (220,427,240,447) ;

getmouseback;
paintmouse;

repeat

drawmouse;

if r.bx=1 then

begin

activemode:=linemode;

modeshow;

end;
until not ismouseover (220,427,240,447);
modeshow;
end;

end;

{cizgi duzelt buttonu}
procedure buttonlineedit;

begin



if ismouseover (270,427,290,447) then
begin
drawmouseback;
setcolor (15);
rectangle (270,427,290,447) ;
getmouseback;
paintmouse;
repeat
drawmouse;
if r.bx=1 then
begin
activemode:=lineeditmode;
modeshow;
end;
until not ismouseover (270,427,290,447);
modeshow;
end;

end;

{yeni dosya buttonu}
procedure buttonnewfile;
begin
if ismouseover (385,427,445,447) then
begin
drawmouseback;
setcolor (15);
rectangle (385,427,445,447) ;
getmouseback;
paintmouse;
repeat
drawmouse;
if r.bx=1 then

begin



freelandcs;
restore;
modeshow;
end;
until not ismouseover (385,427,445,447);
drawmouseback;
setcolor(8);
rectangle (385,427,445,447) ;
setcolor (15);
getmouseback;
paintmouse;
end;

end;

{cikis buttonu}
procedure buttonquit;
begin
if ismouseover (580,450,630,470) then
begin
drawmouseback;
setcolor (15);
rectangle (580,450,630,470) ;
getmouseback;
paintmouse;
repeat
drawmouse;
if r.bx=1 then begin closegraph; halt;end;
until not ismouseover (580,450,630,470);
drawmouseback;
setcolor (8);
rectangle (580,450,630,470) ;
setcolor (15);

getmouseback;



paintmouse;
end;

end;

{daire yok mu?}

function circnonexist(x,y:integer) :boolean;

var i:integer;

begin

circnonexist:=true;

for i:=1 to 1000 do if

(landcs.circs[i] .x=x)and(landcs.circs[i].y=y) then
circnonexist:=false;

end;

{daire numarasi }

function circnum(x,y:integer) :integer;

var i:integer;

begin

circnum:=0;

for i:=1 to 1000 do if

(landcs.circs[i] .x=x)and(landcs.circs[i].y=y)and(landcs.circs|
i].act=true) then break;

if i<>1000 then circnum:=i;

end;

{kullanilmamis i1lk dalire numarasi}

function freecirc:integer;

var i:integer;

begin

for i:=1 to 1000 do if landcs.circs[i].act=false then break;
freecirc:=i;

end;

{daire ciz}

procedure drawcirc;



var fcirc:integer;
begin
if
(r.bx=1)and (ismouseover (0,0,639,409))and(circnonexist (mousex,m
ousey) ) then
begin
drawmouseback;
setcolor (15);
fcirc:=freecirc;
circle (mousex,mousey, circsize);
landcs.circs[fcirc].act:=true;
landcs.circs[fcirc] .x:=mousex;
landcs.circs[fcirc].y:=mousey;
getmouseback;
paintmouse;
end;

end;

{daire duzelt}

procedure editcirc;

var acirc:integer;

begin

if

(r.bx=1)and (ismouseover (0,0,639,409))and(circnum(mousex,mousey

) <>0) then

begin
drawmouseback;
setcolor (4);
circle (mousex,mousey, circsize);
acirc:=circnum(mousex,mousey) ;
repeat

r.bx:=0;



r.ax:=3;intr ($33,r);
until (r.bx=3) or (r.bx=2);
if r.bx=2 then begin
setcolor (15);
circle(landcs.circs[acirc] .x,landcs.circs[acirc].y,circsize
) ;
end;
if r.bx=3 then begin
landcs.circs[acirc] .act:=false;
setcolor(0);
circle(landcs.circs[acirc].x,landcs.circs[acirc].y,circsize
) ;
landcs.circs[acirc] .x:=0;
landcs.circs[acirc].y:=0;
end;
getmouseback;
paintmouse;
end;

end;

{cizgiyi hafizaya ciz}
function drawlinemem(xl,yl,x2,y2:integer) :boolean;
var fline:integer;
begin
fline:=freeline;
landcs.lines[fline] .act:=true;
landcs.lines[fline] .xs:=x1;
landcs.lines[fline] .ys:=yl;
landcs.lines[fline] .xe:=x2;
landcs.lines[fline] .ye:=y2;

end;

{cizgiyi hafizadan sil}



procedure dellinemem(fline:integer);

begin
landcs.lines[fline] .act:=false;
landcs.lines[fline] .xs:=0;
landcs.lines[fline] .ys:=0;
landcs.lines[fline] .xe:=0;
landcs.lines[fline] .ye:=0;

end;

{cizgi ciz}
procedure drawline;
begin
if (r.bx=1l)and(ismouseover (0,0,639,409))then
begin
if r.bx=1 then
begin
x1:=mousex;
yl:=mousey;
x1l:=x1-x1 mod sns;
yl:=yl-yl mod sns;
mouselimits:=ml drawscreen;
r.bx:=0;
repeat
drawmouse;
X2 :=mousex;
y2 :=mousey;
bestplace;
pxe:=getpixel (x2,vy2);
pxs:=getpixel (x1,yl);
putpixel (x2,vy2,9);
putpixel (x1,y1,9);
delay (500) ;
putpixel (x2,y2,pxe);



putpixel (x1,yl,pxs);

until (r.bx=0)or (r.bx=3);

if (r.bx=0)and((x1<>x2)or (yl<>y2)) then
begin
drawlinemem (x1,vyl,x2,vy2);
drawmouseback;
line (x1,vy1l,x2,vy2);
getmouseback;
paintmouse;
end;
mouselimits:=ml fullscreen;
end;
end;

end;

{cizgi tipi}
function linetype(ln:integer) :byte;
begin
if landcs.lines[1ln].xs=landcs.lines[1ln].xe then linetype:=1;
if landcs.lines[1n].ys=landcs.lines[1ln].ye then linetype:=2;
if
(landcs.lines[1n] .xs<>landcs.lines[1ln].xe)and(landcs.lines[1n]
.ys<>landcs.lines[1ln].ye)
then linetype:=3;

end;

larasinda mi?}

function isbetween (cntv,cl,c2:integer) :boolean;



begin
isbetween:=false;
if cl<c2 then if (cntv>cl)and(cntv<c?)then isbetween:=true;
if cl>c2 then if (cntv<cl)and(cntv>c2)then isbetween:=true;

end;

{maksimum hangisi}
function max(a,b:integer) :integer;
begin

max:=a;

if a<b then max:=b;
end;

{minimum hangisi}

function min(a,b:integer) :integer;
begin

min:=a;

if a>b then min:=b;

end;

function onlinenum:integer;
var
i:integer;
begin
onlinenum:=0;
for i:=1 to 1000 do
begin
if linetype(i)=1 then
if
(mousex=landcs.lines[i] .xs)and (isbetween (mousey, landcs.lines[1i
].ys,landcs.lines[i].ye)) then
begin onlinenum:=i; break; end;

if linetype(i)=2 then



if
(mousey=landcs.lines[i] .ys)and (isbetween (mousex, landcs.lines[1i
].xs,landcs.lines[i].xe)) then
begin onlinenum:=i; break; end;
if linetype(i)=3 then
if
(isbetween (mousey, landcs.lines[i] .ys,landcs.lines[i] .ye))
and
(isbetween (mousex, landcs.lines[1] .xs,landcs.lines[1i] .xe))
and ((mousex-min (landcs.lines[i].xs,landcs.lines[i].xe)=
mousey-min (landcs.lines[i] .ys,landcs.lines[i].ye))
or (mousex-min (landcs.lines[1] .xs,landcs.lines[i] .xe)=
max (landcs.lines[i].ys,landcs.lines[1].ye) -mousey ))
then
begin onlinenum:=i;break; end;
end;

end;

{cizgi duzelt)
procedure editline;
var
aline:integer;
begin
aline:=onlinenum;
if (r.bx=1l)and(ismouseover (0,0,639,409))and(aline<>0)then
begin
drawmouseback;
setcolor (4);
line (landcs.lines[aline] .xs,landcs.lines[aline].ys,landcs.lin
es[aline] .xe,landcs.lines[aline] .ye);
repeat
r.ax:=3;
intr ($33,r);
until (r.bx=2)or (r.bx=3);



if (r.bx=3) then
begin
dellinemem(aline) ;
restore;
getmouseback;
paintmouse;
end;
if r.bx=2 then
begin
setcolor (15);
line (landcs.lines[aline] .xs,landcs.lines[aline].ys, landcs.line
s[aline] .xe,landcs.lines[aline].ye);
getmouseback;
paintmouse;
end;
end;
end;
{ana program blogu}
begin
{Grafik moduna gecis yapiliyor}
grDriver := Detect;
InitGraph (grDriver, grMode,' ');
{mouse limitleri tam ekrana ayarlaniyor}
mouselimits:=ml fullscreen;
{ekran taslagi hazirlaniyor}
drawtemplate;
modeshow;
circsize:=2;
r.ax:=00;
intr($33,r);
{ilk mouse artalani okunuyor}
getmouseback;
{mouse sekli cross ayarlaniyor}

mouseshape :=mMCross;



activemode:=linemode;

modeshow;

act x:=0; act y:=0;

repeat

{mouse ciziliyor}

drawmouse;

{buttonlar}

buttonquit;

buttonline;

buttoncirc;

buttonlineedit;

buttoncircedit;

buttonopenfile;

buttonsavefile;

buttonnewfile;

buttondraw;

{gorevler}

if
if
if
if

activemode=linemode then drawline;
activemode=circmode then drawcirc;
activemode=lineeditmode then editline;

activemode=circeditmode then editcirc;

{tusla kontrol}

if
if
if
if
if
if
if

ch:

keypressed then ch:=readkey;

ch='4" then begin biton(0); delay(100);
ch='6" then begin biton(l); delay(100);
ch='8" then begin biton(3); delay(100);
ch='2" then begin biton(2); delay(100);
ch='5" then begin biton(6); end;

ch='0" then begin bitoff (6); end;

=#0;

end;
end;
end;

end;



{Motorlarin calismasi gerekmedigi surece bitler 0 kalacak

boylece motorlar calismayacak}

bitoff (0);bitoff(1l),;bitoff(2) ;bitoff (3);

{bitirme!,sonsuz dongu}
{program icinde cik buttonu ile bitirilecek}

until 1=0;

{grafik modundan cikis}

closegraph;

{ekrani temizle}

clrscr;

{programi bitir}

end.
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